Kategorije natjecanja
e Zaosnovnoskolce:
- razvoj softvera
- primjena algoritama
= uporabom programskog jezika LOGO
=  uporabom programskog jezika BASIC/PASCAL/C/C++
- osnove informatike.
Skupine natjecatelja
e  Razvoj softvera
- osnovnoskolska skupina (svi u€enici bez obzira na razred koji pohadaju)
- srednjoskolska skupina (svi ucenici bez obzira na razred koji pohadaju)
Ucenici mogu rad raditi samostalno ili u paru.
e  Primjena algoritama
- osnovnoskolci
=  do petog razreda ukljucujudi peti razred
= Sestirazred
=  sedmirazred
= osmirazred
- srednjoskolci
= |, skupina — ucenici prvoga i drugoga razreda srednje Skole
= |l skupina — ucenici trecega i Cetvrtoga razreda srednje skole
e Osnove informatike
- osnovnoskolska skupina (svi ucenici bez obzira na razred koji pohadaju)
- srednjoskolska skupina (svi u€enici bez obzira na razred koji pohadaju)

Poredak ucenika nakon natjecanja i priznanja:

Povjerenstvo nakon vrednovanja ucenickih rjeSenja izraduje privremenu ljestvicu poretka po kategorijama i to za kategorije
iz programiranja po razredima, za osnove informatike srednje skole po vrsti skole (prirodoslovno matematicke gimnazije,
opce jezicne i klasi¢ne gimnazije i strukovne Skole). Nakon toga slijedi rok Zalbe od pola sata. Pisanu Zalbu podnosi u¢enik u
dogovoru s mentorom.

Nacin pozivanja ucenika na viSu razinu natjecanja

Zupanijska povjerenstva pozivaju ué¢enike na Zupanijsko natjecanje prema svojim unaprijed utvrdenim pravilima.
Na drzavno natjecanje pozivaju se ucenici na osnovu jedinstvene ljestvice poretka i to:
e  za kategoriju LOGO:
- nacelno osam ucenika do 5. razreda
- nacelno osam ucenika 6. razreda
- nacelno sedam ucenika 7. razreda
- nacelno sedam ucenika 8. razreda
e  zakategoriju Basic/Pascal/C/C++:
- nacelno pet uc¢enika do 5. razreda
- nacelno 5 ucenika 6. razreda
- nacelno 10 ucenika 7. razreda
- nacelno 10 ucenika 8. razreda
e za kategoriju osnove informatike za osnove skole ukupno se poziva 30 ucenika po principu prvak iz svake Zupanije
ukoliko je osvojio minimalno 50% bodova od prosjeka svih natjecatelja na Zupanijskoj razini, a preostali u€enici po
sluzbenoj zajednickoj ljestvici poretka svih natjecatelja u kategoriji
e za kategoriju razvoj softvera osnovne skole poziva se do 15 radova po prosudbi drzavnog povjerenstva
e zakategoriju Pascal/C/C++ za I. skupinu poziva se po osam ucenika prvog odnosno drugog razreda i jos Cetiri uenika
koji su osvojili najvedi broj bodova na Zupanijskom natjecanju a nisu medu osam najboljih u svom razredu
e 7za kategoriju Pascal/C/C++ za Il. skupinu poziva se po devet uenika tre¢eg odnosno Cetvrtog razreda i jos sedam
ucenika koji su osvojili najveci broj bodova na Zupanijskom natjecanju a nisu medu osam najboljih u svom razredu
e za kategoriju osnove informatike srednje Skole poziva se:
- nacelno sedam ucenika prirodoslovno matematickih gimnazija
- nacelno sedam ucenika strukovnih 3kola
- nacelno Sesnaest ucenika ostalih gimnazija
e za kategoriju razvoj softvera srednje Skole poziva se do 15 radova po prosudbi drzavnog povjerenstva
U iznimnim sluc¢ajevima i iz opravdanih razloga (npr. teZa bolest, smrtni slucaj, neodgodiva sprijecenost, ...), Drzavno
povjerenstvo, a na prijedlog stru¢nog povjerenstva, moze nekog natjecatelja direktno pozvati na drzavno natjecanje.



